2. Hallen-Cup 2017

TSV 1894 Langenzenn

% F2-Junioren
Am Sonntag ,den 19.02.2017
in der Sporthalle der Mittelschule Langenzenn

Beginn: 09:30 Uhr Spielzeit: 1 X 10:00 min Pause: 01:00 min

I. Teilnehmende Mannschaften

Gruppe B
1. TSV Langenzenn 1. ASV Furth
2. TV Dietenhofen 2. SV Raitersaich
3. SV Burggrafenhof 3. TSV Cadolzburg
4. SV Neuhof/Zenn 4. SV Puschendorf
Il. Spielplan Vorrunde
Nr. Grp. | Beginn Spielpaarung Ergebnis
1 9:30 |TSV Langenzenn - SV Neuhof/Zenn
2 9:41 |SV Burggrafenhof - TV Dietenhofen
3 B 9:52 |ASV Firth - SV Puschendorf
4 B 10:03 [TSV Cadolzburg - SV Raitersaich
5 10:14 [TV Dietenhofen - TSV Langenzenn
6 10:25 [SV Neuhof/Zenn - SV Burggrafenhof
7 10:36 |SV Raitersaich - ASV Frth
8 B 10:47 [SV Puschendorf - TSV Cadolzburg
9 10:58 [SV Burggrafenhof - TSV Langenzenn
10 11:09 |TV Dietenhofen - SV Neuhof/Zenn
11 11:20 |TSV Cadolzburg - ASV Furth
12 B 11:31 |SV Raitersaich - SV Puschendorf

Ill. AbschluRtabellen Vorrunde
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IV. Endrunde
Beginn: 11:50 Uhr Spielzeit: 1 X 10:00 min Pause: 01:00 min

Nr.]  Beginn Spiel um Platz 7 Ergebnis
15| 11:50 -

4. Gruppe A 4. Gruppe B
Nr.]  Beginn Spiel um Platz 5 Ergebnis
16| 12:03 -

3. Gruppe A 3. Gruppe B
Nr.] Beginn Spiel um Platz 3 Ergebnis
17| 12:16 -

2. Gruppe A 2. Gruppe B
Nr.] Beginn Endspiel Ergebnis
18| 12:29 -

1. Gruppe A 2. Gruppe B
V. Platzierungen Mit freundlicher Unterstatzung durch

unsere Paritner:
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Der Rang jedes Teams jeder Gruppe wird wie folgt ermittelt:

a) Anzahl Punkte aus allen Gruppenspielen m PRANT HRIPPNER RP% GrbH I

b) Tordifferenz aus allen Gruppenspielen

c) Anzahl der in allen Gruppenspielen erzielten Tore

Wenn zwei oder mehr Teams aufgrund der erwahnten drei Kriterien gleich abschneiden:
d) Anzahl Punkte aus den Direktbegegnungen der punkt- und torgleichen Teams

e) Tordifferenz aus den Direktbegegnungen der punkt- und torgleichen Teams

f) Anzahl der in den Direktbegegnungen der punkt- und torgleichen Teams erzielten Tore

g) Entscheidung durch 7-Meter-Schie3en
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